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Vorwort

Vorwort

Der Begriff Softproof beschreibt kurz gesagt , die Darstellung eines Druck-
ergebnisses am Monitor”. Zu einer guten Darstellung kann man in weni-
gen Minuten kommen. Es sind Displays auf dem Markt, die mittels einer
guten Voreinstellung oder auf Knopfdruck beeindruckend schnell relativ
gut aussehen.

Softproof ist...

...die an einem Monitor vorgenommene Darstellung von Druckdaten mit dem
Zweck, den farblichen Eindruck auf einem Printmedium nachzubilden. Im erwei-
terten Sinn wird auch die farbmetrisch und inhaltlich korrekte Darstellung medi-
enneutraler Daten einbezogen.

Die Mehrzahl aller Softproofanwender kann sich mit dem Ergebnis solch
einer Schnell-Einstellung nicht abfinden und stimmt den Monitor mit
Hilfe eines Kalibrierungs-Gerétes ab. Nach dieser Kalibrierung wird die
Softproofqualitit dann als ,eigentlich ganz gut” bezeichnet.

Was heift hier , eigentlich“? Es verrdt Unsicherheit. Die Dinge sind zwar
nicht so, wie man es sich wiinscht aber man vermutet, dass das Ergebnis
so hinzunehmen ist. Letztendlich hat man sich nach der Kalibrierung auch
nicht iiberzeugt, ob das Softproofergebnis mit einem standardisierten
Druck iibereinstimmt. Beim Vergleich zwischen Monitor und Druckergeb-
nis entstehen Zweifel, ob nun der Monitor, ein Digitalproof oder der
Druck daneben liegt. Oder dieser Vergleich liegt schon ein paar Monate
zuriick.

Eine schéne Monitordarstellung kénnen Sie auf Knopfdruck haben; zu
einem echten Softproof miissen Sie ein paar Schritte weiter gehen: Einen
systematisch vorbereiteten Weg, auf dem Sie ChromoAssist Softproof
durch seine benutzerfreundliche Struktur, ein Priifprotokoll und die not-
wendigen visuellen Hilfsmittel begleitet.

Uber einen systematischen Ablauf hinaus sollten individuelle Anpas-
sungen vorgenommen werden. Anpassungen? Ja, um Abweichungen, die
in spezifischen physikalischen Eigenschaften begriindet sind, auszuglei-
chen oder auf ein Minimum zu reduzieren. Zu den grofiten Abweichungen,
die heute die Softproofanwendung einschrénken, gehoren:

e die Blickwinkelabhingigkeit von Monitoren

¢ die mangelnde Homogenitdt von Monitoren

e optische Aufheller im Papier, die die Papiersimulation beeintrachtigen
e Unterschiede bei Normlicht-Leuchtmitteln

e Farbverdnderungen bei der Helligkeitsanpassung (Dimmung) zwischen
Monitor und Abmusterungseinrichtung

Die genannten Punkte hdngen mit der ausgezeichneten Fihigkeit des
menschlichen Auges zusammen, selbst kleinste Unterschiede wahrzuneh-
men. Diese sensible Wahrnehmung ist fiir die Softproof-Abmusterung von
grofter Bedeutung. Deshalb befasst sich ein eigener Abschnitt (E.5) mit die-
ser Thematik.

Sie werden erleichtert feststellen, dass Sie mit ChromoAssist Softproof auf

www.icc-color.de



Vorwort

Probleme, die mit unserer Wahrnehmung zu tun haben, nicht nur aufmerk-
sam werden, sondern Sie werden mit diesem Anwendungspaket auch einen
passenden Losungsweg finden. Denn ChromoAssist Softproof ist mehr als
ein Kochbuch. Es enthilt alle notwendigen ,, Zutaten”, die mit viel Aufwand
in maximaler Qualitdt hergestellt wurden. Es enthilt nicht nur Rezepte, son-
dern viele neue Erkenntnisse und praktische Tipps, die bisher in der Fachli-
teratur kaum Erwdhnung fanden oder erkldrt wurden.

Beim Einrichten von Softproof-Arbeitspldtzen miissen wir uns stets der
Grenzen der Technik und der noch nicht vollstdndig erforschten mensch-
lichen Farbwahrnehmung bewusst sein. Messgerite und Messwerte sind fiir
ein hochwertiges Softproofergebnis unentbehrlich. Aber manchmal neigen
wir dazu, das Gemessene zum Mafs aller Dinge zu erheben. Das Messen ist
aber nur ein Hilfsmittel, das uns gelegentlich auch einen Streich spielen
kann. Und manchmal bleibt es unergriindlich, woher eine Abweichung
kommt, denn einige Zusammenhénge werden gerade erst erforscht:

Die Fogra bearbeitet gegenwaértig in einem Forschungsprojekt das Thema
,Aufbau und Untersuchung eines Softproof-Arbeitsplatzes”. Des weiteren
ist ab dem Jahre 2009 die ,, Untersuchung von Normlichtkabinen im Hin-
blick auf die hochqualitative Remote-Softproof-Abmusterung” geplant. Ziel
der Forschungsarbeiten ist mehr Produktivitdt durch eine noch héhere Pro-
duktionssicherheit.

Dieses Handbuch gibt Thnen schon heute Lésungen fiir die noch uner-
forschten Phianomene beim Softproof an die Hand, die ganz pragmatisch
immer das Ziel im Auge behalten: die bestmégliche Vorschau auf den
Druck, die bestmdgliche Qualitétskontrolle Threr Daten.

Zum Ansteigen der Softproofqualitit wird auch die geplante Fogra-Zertifi-
zierung von Softproof-Einrichtungen beitragen. Sie wird in Zukunft zu
einer noch breiteren Anwendung fiihren, beispielweise in der Uberprii—
fung und Abnahme druckreifer PDFs iiber das Internet (web2proof) oder
beim Softproof an der Druckmaschine. ChromoAssist Softproof wird in
zukiinftigen Ergénzungen diese Entwicklungen berticksichtigen.

Viel Erfolg mit ChromoAssist Softproof!
Detlef Fiebrandt

Fogra

Forschungsgesellschaft Druck e.V. in Miinchen (www.fogra.org).

Die Fogra verfolgt den Zweck, die Drucktechnik in den Bereichen Forschung, Ent-
wicklung und Anwendung zu férdern und die Ergebnisse der Druckindustrie nutzbar
zu machen. Zu diesem Zweck unterhdlt der Verein ein eigenes Institut mit ca. 50
Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern, darunter Ingenieure, Chemiker und Physiker.

Der Etat kommt aus Mitgliedsbeitragen, aus Zuschiissen vom Bund, vom Land
Bayern, der EU, der Stiftung Industrieforschung und vom Bundesverband Druck
und Medien e.V. Davon kommt der Hauptanteil vom Bundesministerium fiir Wirt-
schaft und Technologie [BMWi], das im Programm zur Férderung der ,,Industriellen
Gemeinschaftsforschung [IGF]“ die Zuschisse lber die AiF bereitstellt.

Die Aktivitaten reichen von Gutachten und Vertragsforschung tiber den Verkauf von
Qualitatskontrollmitteln bis hin zu den Weiterbildungs-Veranstaltungen und einer
Literaturdatenbank.

Die Fogra zdhlt iiber 600 Mitglieder aus dem Druckgewerbe mit Geschéftsfeldern
von der Vorstufe bis zur Buchbinderei und der Zulieferindustrie.

www.icc-color.de



Einflihrung

Wer sich vor dem Morgen fiirchtet,
weil er versagen konnte,
begrenzt seine Fihigkeiten.

Henry Ford
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Einfilhrung 1
Bestandteile - Voraussetzungen

E.1 ChromoAssist Softproof — Bestandteile und technische Voraussetzungen

Dieses Anwendungspaket besteht aus folgenden Komponenten:

¢ Handbuch

e Referenz-1, Offsetdruck zur visuellen Kontrolle von CMYK-Daten
e Referenz-2, RGB-Print zur visuellen Kontrolle von RGB-Daten

e CD mit:
—Bild-Dateien des Referenzdrucks und Referenz-Fotoprints
— ICC-Referenzprofilen aus dem Referenzdruck und Referenzprint
— PDF-Priifprotokoll
— PDF-Lernprotokoll
— PDF-Kontrollkalender
— PDF-Anleitungen fiir dltere Betriebssysteme (OS 9, Windows NT, ME)
und Programme (Photoshop 5) und Profile fiir CRT-Monitore
— Hilfsdateien zur Monitorkontrolle

Empfohlene Voraussetzungen:

e Fiir die Softproofanwendung deklarierter Farbmonitor
- mit guter Homogenitit (Helligkeitsverteilung)
— Voreinstellung von Helligkeit und Farbtemperatur
—bevorzugt mit Hardwarekalibrierung

* Messgerat mit Software zur Kalibrierung und Profilierung, passend zum
Monitor (Freigabe durch den Softwarehersteller)

e Normlichteinrichtung wie in Kap. 1 beschrieben

e Photoshop CS, Acrobat Professional, oder zu Adobe CS funktionell
gleichwertige Software (Druckleitstand, web2proof-Anwendung)

e Mac OS 10.3 oder hher

e Windows XP, 2000, Vista

Anmerkung zu den genannten Herstellern und Produkten

Die im Anwendungspaket genannten Hersteller und Produkte dienen als

Beispiele und sind subjektiv ausgewéhlt. Gleichwohl weisen sie teilweise

besonders innovative Technologien auf. Aus ihnen sollten aber auf keinen
Fall Produktempfehlungen abgeleitet werden, die allein schon wegen der
rasant fortschreitenden technischen Entwicklung nicht méglich wéren.

www.icc-color.de



Einflhrung 2
Aufbau

E.2 Aufbau des Handbuchs

Ordner, Dateinamen und Bezeichnungen in Programmfenstern und
Meniis sind kursiv geschrieben.

Diese beiden Symbole zeigen in der Kopfleiste von farbigen Késten an,
dass der betreffende Kasten ausschliefilich fiir das Mac- oder Windows-
Betriebssystem Giiltigkeit hat.

Das Kiirzel ,,(CD:Q)” weist Sie auf ein Informations- und Bezugsquellen-
verzeichnis hin, das Sie a) als PDF-Datei auf der CD, b) auf unserer
Website in der Rubrik Service in einer aktualisierten Version finden.
Hauptzweck dieses Verzeichnisses ist, Ihnen die Adressen wenig bekann-
ter Informationsquellen, Produkte und Hersteller zugénglich zu machen.

Die Abbildungen der Fenster in dieser Anleitung wurden aus unterschied-
lichen Betriebssystem- und Programm-Versionen erstellt. Dadurch ist eine
abweichende Darstellung auf Threm System mdoglich.

Struktur

Das Handbuch ist hierarchisch gegliedert in Kapitel (, Kap. 1“), Abschnitte
(,,Abs. 1.1”) und Arbeitsschritte (,,1.1.1%).

Um Threm personlichen Wissensstand und unterschiedlichsten Quali-
tatsanforderungen gerecht zu werden, wurde ChromoAssist Softproof
anwendergerecht strukturiert. Diese Struktur erleichtert es Ihnen nur das

zu lesen, was sie wissen miissen oder wissen wollen.

Fiir die Wissenshungrigen und Leseratten sind alle wichtigen Zusammen-
hinge im laufenden Text beschrieben, und die Eiligen und Wissenden
kommen schnell zum Ziel, indem sie nur die Arbeitsschritte in den gelben
Késten durchgehen:

Das Gelbe vom Ei [>[>

finden Sie in den gelb hinterlegten Arbeitsschritten, die Sie sicher durch den Ablauf
fiihren.

»Alle Theorie ist Grau...“

Theoretische Grundlagen und Begriffserklarungen sind grau hinterlegt,

»---und nur die Erfahrung ist Griin* * @

Griin hinterlegt, sind Antworten zu haufig gestellten Anwenderfragen.

Rot mahnt zur Vorsicht w

Rot hinterlegte Texte machen auf Stolperfallen aufmerksam.

Dieses Zeichen kennzeichnet zusétzlich die Schritte am PC: ‘/@

* Zitat: Friedrich Pfeil, 1846

www.icc-color.de



Einfihrung 5

Ubersicht
E.5 Ubersicht der wesentlichen Arbeitsschritte
E.4.1 Protokoll und Kontrollkalender ausdrucken =
E.6.1 Softproof-Anwendung eingruppieren
1.1.1 Ist-Zustand protokollieren
|
| | 1
Fotografenarbeitsplatz Reproarbeitsplatz Druckleitstand =
1.1.2 Die Farbtemperatur festlegen %
Dso, D55 oder Dé5 D50 Dso E
1.4.1 Abmusterungseinrichtung anschaffen =
1.5.1 Raumbeleuchtung einrichten
1.7.1 / 1.7.2 Leuchtmittel austauschen / installieren
2.1.1 RGB-Profile bestimmen I
2.1.2 CMYK-Profile bestimmen
2.2.1 /2 Profile installieren o=
n n n m
2.3.1 Monitoreinstellung zuriicksetzen =3
] ] ] —
2.5.1. /3 Startdateien l6schen / deaktivieren @
2.5.2 Grafikkarte zuriicksetzen N
2.6.1 /2 Monitorprofil kontrollieren
2.7.3 /4 Desktop-Grau einstellen
3.2.1/ 3.3.1 /2 Farbeinstellung auswahlen / laden =
3.9.1 /2 Proof-Bedingung %
einrichten =3
u [4°)
3.9.3 Proof-Bedingung —
anwenden w
| ]
|
4.2.1 Kompatibilitat priifen
4.3.1 Warmlaufen lassen nz,
- =)
4.3.2 Ist-Zustand protokollieren (:D;
4.4.1 Monitor-Voreinstellung ;
4.5.1 Kalibrierung und Profilierung
5.3 / 5.4 messtechnische Verifizierung und Validierung
5.5 / 5.6 visuelle Verifizierung und Validierung
5.7.1 messtechnische Feinabstimmung nz,
[ — : o
5.7.2 /3 manuelle Feinabstimmung (=D':
5.7.4 Neustart, Endkontrolle, Einstellungen protokollieren ;
5.8 Zertifizierung
5.9 RegelmdBige Qualitatskontrolle
www.icc-color.de 11



Kapitel 1
Normlicht-Einrichtung

Normlicht, Abmusterungseinrichtungen, Raumbeleuchtung,

Bewiiltige eine Schwierigkeit

und du hdltst hundert andere von dir fern!

Konfuzius

www.icc-color.de
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Kap. 1 Normlicht
1.7 Umgang mit Leuchtmitteln

1.7 Umgang mit Leuchtmitteln

1.8 Zur Kontrolle: Protokolle

Leuchtstoffrohren kénnen erhebliche Qualitdtsschwankungen aufweisen,
die durch unsachgemifie Handhabung entstehen. Qualitidt und Leistung
beginnen ohnehin ab der ersten Stunde zu sinken.

So kénnen Sie QualitdtseinbuBen weitgehend vermeiden:

1.7.1 Gebrauchte Leuchtmittel austauschen DD

e Kategorie A — Abmusterungseinrichtungen und Raumbeleuchtung fiir die Betrach-
tung von Referenzvorlagen:

Nach 2.500 Betriebsstunden (im Einschichtbetrieb max. 1 Jahr)
e Kategorie B — Allgemeine Raumbeleuchtung
Nach 5.000 Betriebsstunden (im Einschichtbetrieb max. 2 Jahre)

1.7.2 Leuchtmittel installieren DD

e |euchtmittel in die ausgeschaltete Lampe einlegen. Nach dem ersten Einschal-
ten mindestens 50 Std., besser 100 Std. ohne Unterbrechung einbrennen lassen.
So erreichen Sie eine gleichméafige Gasverteilung und eine stabilere Qualitat.

e Die 15-Minuten Regel:
Frihestens nach 15 min Warmlaufzeit zur Abmusterung benutzen.
Bei gelegentlichem Gebrauch erst nach 15 min abschalten.
Erst nach 15 min wieder einschalten. Bei Pausen unter 1 Std. brennen lassen.

Kann man die Qualitdt von Normlichtrohren messen? @

Gehen Sie mit der Interpretation vom Messwerten, die mit handelstblichen Spek-
tralfotometern und Hilfsprogrammen erfasst werden, duferst vorsichtig um. Die
Anzeige einer Farbtemperatur kann um < 200K abweichen, davon abhangig kann
die Anzeige, ob die Messung innerhalb Dso liegt, falsch sein. Vor allem der RA-
Index kann ohne Bezug zu weiteren Messwerten irrefiihrend sein.

Erst die Ergebnisse des geplanten Forschungsprojekts ,,Normlicht“ der Fogra, las-
sen fiir die Zukunft mehr Verldsslichkeit in der Lichtmessung erwarten.

Ein Sprichwort sagt: ,Wer ein schlechtes Gedéachtnis hat, wird nicht darum
herum kommen, seine Fehler zu wiederholen.” Wer Fehler vermeiden will,
folge am Ende jeden Kapitels der Aufforderung, alle Arbeitsschritte in das
Priifprotokoll einzutragen. So kénnen Sie jederzeit nachvollziehen, zu wel-
cher Zeit welche Normlichteinrichtungen installiert worden sind. Den
Kontrollkalender hingen Sie am Besten an eine Stelle, an der er nicht tiber-
sehen werden kann. So vermeiden Sie, dass der Austausch von Leuchtmit-
teln oder die Nachkalibrierung tibersehen werden.

1.8.1 Protokollieren und Erinnern DD
Tragen Sie alle Arbeitsschritte, auch Verdanderungen an Normlichteinrichtungen,

z.B. den Lampentyp mit Datum, ins Priifprotokoll ein. Schreiben Sie den ndchstfal-
ligen Lampenwechsel in den Kontrollkalender.

www.icc-color.de
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Kapitel 2
Farbprofile, Grafiksteuerung

ICC-Profile installieren, Monitor und Grafikkarte kontrollieren

Das AufSerordentliche
geschieht nicht auf glattem,
gewohnlichem Wege.

Johann Wolfgang von Goethe

www.icc-color.de
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Kap. 2 Farbprofile, Grafiksteuerung
2.7 Desktophintergrund

2.7 Desktophintergrund

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte — vier Bilder
sagen noch mehr: Der Desktophintergrund <Desk-
top Ligurien> hat einen genialen Bildaufbau: Er ent-
hdlt in einem Bogen alle Grauabstufungen und
ermoglicht so mit einem Blick die Kontrolle der
Graubalance iiber den gesamten Tonwertbereich
und iiber die gesamte Monitorfliche.

Fiir die tigliche visuelle Kontrolle ist er besser
geeignet als eine graue Fliche (die nur einen Ton-
wert anzeigt) oder kleine Graukeile (die nicht die
ganze Monitorfliche erfassen).

Technische Elemente eignen sich in erster Linie zur
Qualititssicherung nach der Kalibrierung und Pro-
filierung (Kap. 5).

Die Fenster fiir Farbtiefe und Monitorauflosung
aus OS-X (oben) und Windows-Vista (unten).

Wie im Kapitel 1 beschrieben, beeinfluflt das gesamte Umfeld unsere Farb-
wahrnehmung. Ein farbiger Desktophintergrund, als direktes Umfeld dar-
gestellter Daten, muss daher durch eine neutralgraue Farbe ersetzt werden.

Wiéhrend der Bildbearbeitung kénnte man auch im Programm einen
grauen Hintergrund einstellen. Ein neutralgrauer Desktop hat jedoch noch
weiteren Nutzen. Da unser Auge eine ausgepréagte Sensibilitat fiir Grauab-
weichungen aufweist, erkennen Sie mit einem grauen Desktophintergrund
sofort jede farbliche Verdnderung, ohne ein Programm 6ffnen zu miissen.

Diese Arbeitsweise erlaubt, wie im Kapitel 1 beschrieben, aufierdem den
visuellen Vergleich vom Monitor zum Normlichtumfeld. So haben Sie
ohne Zeitaufwand eine permanente Kontrolle iiber die korrekte Grauba-
lance des Monitors und Threr Normlichteinrichtung.

2.7.1 Monitorauflosung und Farbtiefe kontrollieren \% DD

Offnen Sie mit der rechten Maustaste <Eigenschaftens <Einstellungens (Vista:
Anpassens) <Anzeige>.

Priifen Sie, ob die Farbtiefe auf die gro3tmogliche Einstellung, in der Regel 32 Bit,
eingestellt ist. Tragen Sie auch die aktuelle Monitorauflésung ins Protokoll ein, sie
wird spater zur Qualitatssicherung bendatigt.

2.7.2 Monitorauflésung und Farbtiefe kontrollieren \/@ DD

Offnen Sie «Systemeinstellungen> <Monitore;, wahlen Sie den Reiter <Moniton.

Priifen Sie, ob im Bereich «Farben:> die Farbtiefe auf die grofitmogliche Einstellung,
in der Regel 16,7 Mill Farben, eingestellt ist. Tragen Sie auch die aktuelle Monito-
rauflosung ins Protokoll ein, sie wird spater zur Qualitatssicherung benotigt.

2.7.3 Desktop-Grau einstellen \/@ DD

Wahlen Sie am Desktop mit der rechten Maustaste «Systemsteuerung» <Anzeige,
und laden im Fenster <Musters bzw. <Darstellung> «Bildelement> den Desktophinter-
grund <Desktop Ligurien...> aus dem Ordner «Desktop Hintergrund> von der CD,
das lhrer Monitorauflosung entspricht.

2.7.4 Desktop-Grau einstellen \/@ DD

Offnen Sie «Systemeinstellungens «Schreibtisch & Bildschirmschoner, wiéhlen Sie
den Reiter «Schreibtischy. Uber den Knopf <> links unten wahlen Sie den Deskto-
phintergrund <Desktop Ligurien...> aus dem Ordner <Desktop Hintergrund> von der
CD, der Ihrer Monitorauflésung entspricht.

Grau ist nicht gleich Grau w
Einfarbige Hintergrundbilder aus den Betriebssystemen sind nicht immer neutral-
grau. Wenn Sie ein eigenes Bild verwenden wollen, erzeugen Sie dies im RGB-
Modus durch identische RGB-Werte in allen Helligkeitsstufen.

2.7.5 Protokollieren [>[>

Tragen Sie alle Arbeitsschritte ins Priifprotokoll ein.
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Kapitel 3
Farbeinstellungen, Proofvorschau

Farbeinstellungen und Softproofvorschau in Anwendungsprogrammen

So lange er sich seiner gesunden Sinne bedient,

ist der Mensch fiir sich genommen der differenzierteste
und genaueste physische Apparat, den es gibt,

und es ist gerade das Ungliick der neueren Physik,
dass man die Experimente vom Menschen sozusagen
entfernt hat und nur in dem, was kiinstliche
Instrumente anzeigen, die Natur erkennen will und
hierdurch zu begrenzen und zu beweisen sucht,

was er zu leisten vermag«

Johann Wolfgang von Goethe — Zur Farbenlehre

(1808-1810)
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Kap. 3 Proofvorschau
3.9 Proof-Bedingung

Anwendung eines eingebetteten Graustufenprofils
mit Papierweifsinulation.

Wann aktiviert der Befehl <Strg> <Y> bzw. (APFEL> <Y> ®
den Arbeitsfarbraum?

Wenn Sie den in Abs. 3.9.3 beschriebenen Tipp nicht anwenden, wird die letzte
Proof-Bedingung nicht gespeichert. Statt dessen werden die Profile und Rendering
Intents aus den Farbeinstellungen, so auch der Arbeitsfarbraum benutzt.

Ohne den beschiebenen Speichervorgang muss eine Proof-Bedingung jeweils iiber
das Menii Proof einrichten erneut aufgerufen werden.

Bei der Anwendung von RGB-Daten zusammen mit einer CMYK-Simulation ist zu
beachten dass dieser Speichervorgang nur dann funktioniert, wenn der Bildmodus
(RGB) und der Modus des Simulationprofils iibereinstimmen.

Die Renderprioritdt und Tiefenkompensierung w
gilt nicht fiir das Simulationsprofil

Der auf S. 57 rot schraffiert dargestellte Bereich der Konvertierungsoptionen wird
gerne mit den Anzeigeoptionen verwechselt, weil sich die Einstellung unmittelbar
auf die Softproofansicht auswirkt.

Es handelt sich um zwei getrennte Funktionen. Zum einen bewirken die Anzeigeo-
ptionen zusammen mit dem Profil im Meniu Zu simulierendes Gerdt die direkte
Proofsimulation der Originaldatei zum gewahlten Simulationsziel.

Zum anderen bietet der Bereich der Konvertierungsoptionen die Moglichkeit,
zusatzlich eine Konvertierung vom Farbraum der Originaldatei zum Simulationsziel
zu simulieren.

Ist der Farbraum der Datei mit dem Simulationsfarbraum identisch, zeigt dieser
Bereich keine Auswirkung.

Keine automatische Softproof-Anzeige bei neu gedffneten Daten w

Ein groBes Handicap fiir eine rationelle und sichere Produktion: Photoshop bietet
keine Option, mit der eine permanente Proof-Bedingung fiir alle neu zu 6ffnenden
Daten aktiviert werden kann.

Als Voreinstellung kann zwar die letzte Proof-Bedingung gesichert werden, diese
wird aber erst nach Aufrufen des Tastaturbefehls (Abs. 3.9.3) aktiv. Bei jeder neu
zu 6ffnenden Datei muss die Proof-Bedingung mit dem Tastaturbefehl neu aktiviert
werden.

Erfahrungsgemaf’ fiihrt dieser Umstand durch schlichte Vergesslichkeit zu einer
falscher Farbbeurteilung und damit zu gravierenden Produktionsfehlern. Letztend-
lich verbleibt als Alternative nur der Verzicht auf die Funktion Proof-Bedingung.
Die Abstimmung der Kalibrierung erfolgt dann auf eine relativ farbmetrische Moni-
tordarstellung wie das am Fotografenarbeitsplatz tiblich ist.

Das Menii <Ansicht> <Proof einrichten>

Uber das Menti <Ansicht> <Proof einrichten> erreichen Sie noch weitere Opti-
onen:

Die Bezeichnungen «Cyan-Platte...» usw. beziehen sich auf die jeweilige
Ansicht der einzelnen «Kaniles> (Farbausziige).

Die drei Meniis <Macintosh-RGB>, sWindows-RGB> und <Monitor-RGB>
simulieren den jeweiligen RGB-Farbraum fiir RGB-Dateien wie er z.B. in
Webbrowsern ohne Profile wiedergegeben wiirde.

Graustufen Proof:

Zur Anwendung der Proofvorschau auf Graustufendaten muss ein geeig-
netes Graustufenprofil vorhanden sein, wenn die Anzeigeoptionen fiir
Papierweifl oder schwarze Druckfarbe genutzt werden sollen. Das Grau-
stufenprofil wird aus dem entsprechenden CMYK-Profil generiert (Abs.
3.4).
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Kapitel 4
Kalibrierung, Profilierung

Monitor Kalibrierung

Wer misst, misst Mist.

Spruch unter Messtechnikern

Wer misst, kann Mist messen,
wer nicht misst, ist vermessen,

wer nur misst, hat was vergessen.

Detlef Fiebrandt
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Kap. 4 Kalibrierung, Profilierung
4.6 Muster-Kalibrierung

4.6 Muster-Kalibrierung und -Profilierung

Benutzerfreundlich: Die Gliederung der wesent-
lichen Schritte bleibt wahrend des gesamten Vor-
gangs sichtbar. Jederzeit kann zu einem Schritt
zuriickgekehrt werden.

Der Arbeitsfarbraum bestimmt das ideale Gamma
fiir das Monitorprofil. In dieser Software geniigt die
Auswahl eines Farbraums um dessen Gamma fest-
zustellen.

Der folgende Ablauf demonstriert die wesentlichen Schritte der
Kalibrierung und Profilierung anhand einer benutzerfreundlich aufge-
bauten Software. Benutzerfreundlich ist beispielsweise die Trennung
grundlegender Schritte von professionelleren Feinheiten. Dies erleichtert
es nicht nur Einsteigern, die Ubersicht zu behalten.

Diese Muster-Kalibrierung soll auch veranschaulichen, welche Funktionen
Sie von einer innovativen Kalibrierungssoftware erwarten kénnen.

Da in der Regel mehrere Kalibrierungsdurchgénge nétig sind um das Ziel
zu erreichen, konnen Sie sich beim ersten Durchgang auf die wesentlichen
Einstellungen konzentrieren. Ein zweiter Durchgang ist schon wegen der
notigen Aufwirmzeit des Messgeréts , wiarmstens” zu empfehlen.

1. Start
Einer Hardwarekalibrierung sollte immer der Vorzug geben werden.

Fiir den Erhalt einer guten, visuell unterstiitzten Kalibrierung kann es in
Ausnahmefllen niitzlich sein nur die Profilierung zu erneuern. Normaler-
weise wird auch die Kalibrierung neu erstellt.

Wenn Thr Messgerit in der Auswahl nicht erscheint, kann méglicherweise
ein Software-Update oder die Reklamation beim Softwarehersteller das
Problem 16sen.

2. Einstellungen

Die Wahl des Arbeitsfarbraums sollte bestimmen, welches Gamma zur
Erstellung des Monitorprofils gew&hlt wird. Die Entscheidung wird
wesentlich erleichtert, wenn in einem Aufklappmenii nur der Farbraum
gewdhlt werden muss, ohne ein Handbuch wegen der Frage des Arbeits-
farbraum-Gammas zu bemiihen.

Wiéhlen Sie als Referenzfarbraum denjenigen aus, der Thren héchsten Qua-
litdtsanspriichen bzw. hiufigsten Aufgaben entspricht. Es ist nicht not-
wendig, beispielsweise eine weitere Kalibrierung fiir sSRGB-Auftrdge
durchzufiihren, wenn bereits fiir Arbeiten in der Druckvorstufe die
Kalibrierung auf eciRGB_v2 abgestimmt wurde. Der hhere Qualitétsan-
spruch hat hier Vorrang.

Fiir SRGB und Adobe RGB den Monitor auf 6500 K kalibrieren? @

Wenn Ihre Normlichteinrichtung auf D5o abgestimmt wurde, wird eine Kalibrierung
auf die Farbtemperatur des Adobe-Farbraums von 6500K nicht mit lhrem Normlicht
ibereinstimmen.

Ubernehmen Sie fiir solche Félle nur die Vorgaben fiir Gamma, Luminanz und
Schwarzwert aus dem Referenzfarbraum und wahlen einen zu der tatsachlich
ermittelten Farbtemperatur passenden Wei3punkt.
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Kapitel 5
Qualitatssicherung

Verifizierung, Validierung, Feinabstimmung

Einen Fehler machen ist menschlich.
Einen Fehler einsehen ist menschlich grof.
Einen Fehler wieder gutmachen

ist menschlich grofiartig.
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Kap. 5 Qualitdtssicherung
5.2 Notwendigkeit

5.2 Die Notwendigkeit einer Qualitatssicherung

Softproof ist das Ergebnis des Zusammenspiels einer Vielzahl unterschied-
lichster Parameter. Vom Monitor und der Messtechnik, iiber das Norm-
licht und Farbeinstellungen bis zur Charakteristik von ICC-Profilen, gibt
es ungezdhlte Einfluifaktoren. Trotz aller Standardisierungen kénnen
diese Einfliisse dazu fiihren, dass das Ergebnis nicht der erwarteten Quali-
tét entspricht. Zudem konnen in so einem komplexen System unbemerkt
Fehler auftreten.

Dabher ist es notwendig, das Ergebnis der Kalibrierung und Profilierung
nicht blind zu tibernehmen, sondern einer messtechnischen und visuellen
Validierung zu unterziehen. Die Erfahrung zeigt, dass der visuelle Teil der
Validierung hiufig Abweichungen ans (Norm-) Licht bringt, die vom
Messgerit oder der Kalibrierungssoftware nicht erfasst wurden. Dann
sollten Sie auf eine abschliefende Feinabstimmung nicht verzichten.

Die visuelle Kontrolle kann Bereiche einbeziehen, die bei partieller Mes-
sung einer begrenzten Anzahl von Farbwerten gar nicht erfasst werden:
Die gesamte Monitorflidche, stufenlose Grau- und Farbverldufe. Anderer-
seits konnen mit Messergebnissen und festen Bezugsgrofien lineare Kali-
brierungen und individuelle Farbprofile erstellt und kontrolliert werden,
die mit dem Auge und manueller Einstellung nicht realisierbar wiren. Erst
durch die Kombination beider Kontrollmittel kann die erwartete Soft-
proofqualitdt gesichert werden.

In der Vergangenheit hatten sich viele Softproofanwender mit einer
Verifizierung (der Kontrolle aus der Sicht eines Messgerites) begniigt
und auf die visuelle Validierung am Ende des Prozesses, aus Sicht des
Anwenders verzichtet.

Dariiber hinaus muss eine regelméfige Kontrolle stattfinden, weil sich
einige Faktoren wie Monitor und Leuchtmittel schon durch Alterung fort-
laufend verdndern. Des weiteren kann die Anderung eines einzigen Para-
meters das Softproofergebnis verfilschen, wenn durch Installationen von
Updates, bei Testarbeiten oder durch Fehlbedienung, Einstellungen unbe-
merkt verdndert werden. Auch hierzu hat sich schon in der Vergangenheit
die visuelle Kontrolle als rationell und praxisgerecht erwiesen.

Verifizierung, Validierung Elﬂ

Der Begriff Verifizierung entstammt dem lateinischen ,veritas®, und bedeutet Wahr-
heit. Eine Verifizierung ist der aufgrund einer Untersuchung erbrachte Nachweis,
dass ein Sachverhalt wahr ist oder festgelegte Forderungen erfiillt worden sind.

Der Begriff wird meist fiir einen technischen Prozessabschnitt gebraucht, in
unserem Fall fir den Nachweis, dass am Ende der Kalibrierung die Vorgaben
erreicht wurden.

Die Verifizierung tiberpriift das Ergebnis der Monitorkalibrierung und des Monitor-
profils, ohne die eigentliche Softproofanwendung zu bewerten.

Im Gegensatz dazu steht die Validierung am Ende eines Prozesses. Sie priift den
Wert eines Produktes oder einer Leistung aus Sicht des Kunden oder Anwenders.

Die Validierung des Kalibrierungs- und Profilierungsprozesses bewertet das Ergeb-
nis auf Eignung fiir die Softproof-Anwendung. Es wird u.a. gepriift, ob die Farben
eines Druckprozesses innerhalb der in 1ISO-Standards oder dem PSO vorgegebenen
Toleranzen liegen.

www.icc-color.de

80



Kap. 5 Qualitdtssicherung
5.6 Visuelle Validierung

Selbst unter Profis ein hiufig beobachteter Anwen-
dungsfehler: Genauso wenig wie ein Zeitungsdruck
mit der Proofsimulation 1ISOcoated_v2 verglichen
werden kann (Abb. unten), darf ein Druckbogen aus
einer zertifizierten 1SOcoated_v2 Druckauflage mit
der Proofsimulation ISOcoated_v2 verglichen wer-
den. Dazu sind die Differenzen eines zertifizierten
Drucks zum ISO-Profil viel zu grofs.

Sie konnen diesen Umstand leicht anhand des
ChromoAssist Referenzdrucks nachvollziehen:
Weisen Sie als Zielfarbraum anstelle des einge-
betteten Profils das Profil ISOcoated_v2 zu und Sie
sehen den Unterschied. Die Differenz bewegt sich
mit einem AE zwischen 1,5 und 2,5 zwar innerhalb
der PSO-Toleranz, aber sie fiihrt beim visuellen Ver-
gleich zu einer Fehlbeurteilung der Monitorqualitit.

Welcher Referenzdruck und welches Referenzprofil sind geeignet? w

Niemand wiirde das Referenzprofil ISOcoated_v2 in der Softproof-Vorschau laden
und dann Bilder eines Zeitungsdrucks mit der Softproofdarstellung vergleichen,
genausowenig wie man Apfel mit Birnen vergleicht. So logisch wie dies erscheint;
es gehort selbst unter Profis zu einer der hdufigsten Irritationen.

Die Drucktoleranzen eines hochqualitativen Drucks erlauben Farbunterschiede bis
zu einem AE von 2,5 fiir den OK-Bogen und weiteren AE 2-2,5 fiir Schwankungen
der Druckauflage. Bei der visuellen Validierung werden jedoch schon Unterschiede
mit einem AE von < 2 nicht mehr akzeptiert.

Deshalb ist selbst ein Referenzprofil das aus Messungen einer Druckauflage von
mehreren Tausend Bogen vermessen wurde, fiir die visuelle Validierung ungeeig-
net. Diesen Umstand haben zahlreiche Anwender der Altona Testsuite nicht bertick-
sichtigt, deren Drucke (2003) fiir diese Anwendung offensichtlich nicht vorgesehen
waren.

Die Losung haben Sie mit dem ChromoAssist Anwendungspaket erhalten: Einen
Referenzdruck, dessen Referenzprofil aus jedem 20. Bogen vermessen und auf den
10. Bogen gemittelt wurde. Durch diese Methode wird zwischen Ihrem Referenz-
profil auf der CD und dem nummerierten Referenzdruck eine messtechnische Diffe-
renz von AE < 1 erreicht. Dariiber hinaus liegt das ECl2002-Chart aus dem gleichen
Druckbogen bei, sodass Sie jederzeit ein passendes Referenzprofil erstellen kon-
nen, sobald Farbverdanderungen durch Alterung des Referenzdrucks entstehen.

Zur Erinnerung: Es stehen grundsétzlich drei Produktionsumgebungen
zur Auswahl (Abschnitt E.6): 1. Der Fotografenarbeitsplatz, zur Kontrolle
von RGB Daten ohne Papiersimulation, 2. der Reproarbeitsplatz und 3. der
Druckleitstand, jeweils mit Papiersimulation. Wenn Sie Ihr Softproof ohne
Papiersimulation durchfiihren, beachten Sie die Hinweise zur Anwendung
einer Proof-Bedingung im Abschnitt 3.11.

5.6.2 Visuelle Softproof-Priifung DD

Priifen Sie nun anhand der «Referenz-1> bzw. «Referenz-2» die Softproofqualitat.

e Legen Sie die Referenz unter Normlicht (wie den Monitor, 15 min. warmlaufen
lassen).

e Starten Sie Ihr Programm, z.B. Photoshop.

e Offnen Sie das entsprechende Referenzbild (CD: Referenz_1/..._25), behalten
Sie das eingebettete Referenzprofil bei.

e Aktivieren Sie ggf. die Softproof-Vorschau fiir die «ChromoAssist-Referenz>.

Vergleichen Sie nun die Ubereinstimmung zwischen Referenzdruck und der Soft-
proofdarstellung am Monitor.

Grau ist die Mutter aller Farben, beachten Sie also vorwiegend die Graubalance
und im {brigen die Beschreibung des Referenzdrucks auf der folgenden Seite.

Begutachten Sie zusatzlich das Ergebnis aus 2-3 Metern Entfernung.
Vergleichen Sie nebeneinander stehende Monitore.

TFT-Monitore haben eine Blickwinkelabhadngigkeit, die meist unter 30° liegt. Beur-
teilen Sie die Farbqualitdt deshalb in einem 9o0° Winkel aus der Mitte des Monitors
und nicht von der Seite.

5.6.3 Neustart-Priifung ‘/@ DD

Wenn das Ergebnis zufriedenstellend ist, fiihren Sie einen Neustart des Rechners
durch und wiederholen Sie Schritt 5.6.2.

Ist die Ubereinstimmung nicht gegeben, dann checken Sie noch einmal ob alle
Eintragungen im Protokoll mit dem tatsachlichen Zustand iibereinstimmen.
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Kap. 5 Qualitdtssicherung
5.6 CMYK-Referenz-1

Die ChromoAssist Softproof Referenz-1 (Offsetdruck) mit CMYK-Datei

1 Graubalance:

1a) Die Randbalken zeigen einen stufenlosen
CMYK-Verlauf von 0-100% zur Priifung von Farb-
schwankungen, Treppenbildung oder Abrissen in
Licht und Tiefe. Kleine Schwankungen des Moni-
tors und sichtbare Druckschwankungen werden
hier sichtbar. Der kleine Strich (1b) markiert den
0-Punkt.

1c) Graukeil: Durch Auswahl und Verschieben kon-
nen tiber mehrere Bereiche der Monitorfliiche, Unter-
schiede in der Gleichmifigkeit und vor allem der
Lichter und Tiefenzeichnung visualisiert werden.

1a 1c

Diese Beschreibung der wesentlichen Bildelemente wird Thnen den visu-

ellen Vergleich und die Bewertung der Softproof-Qualitit erleichtern.
Alle Farbbereiche der Datei ChromoAssist_Referenz_1 befinden sich inner-
halb des Offsetfarbraums ISOcoated. Die Farbbezeichnungen in der Bild-
beschreibung wurden mit R/G/B und C/M/Y /K abgekiirzt.

2 Obstkorb:
Das Gesamtbild ist unkritisch, es sollte problemlos
wiedergegeben werden. Gesittigte Y/R -Bereiche

4 Blumen:
Gesdttigte C/M und R/B Farben; nur ein kleiner
Bereich in der Feuerlilie ist im Farbraum weniger

sind fiir einige TFT-Monitore grenzwertig; Farbum- TFT-Displays begrenzt.

fang-Warnung beachten (Abs. 3.10).

3 Garne:

Kritische, gesittigte Farben, die Grenzbereiche von
Monitoren sichtbar machen. Einige G/C Farbbe-
reiche sind fiir Standardmonitore grenzwertig.
Unbedingt die Farbumfang-Warnung beachten.

5 Akt:

Die Braunverliufe diirfen keinerlei Treppenbildung
zeigen (Profilfehler). Die Tiefenzeichnung, z.B. am

Haarschopf mit 90-95%K darf weder zu offen noch
zuglaufen aussehen.

1b

1a

6 Portrait:

Das neutralgraue Kleid dient der zusitzlichen Prii-
fung der Graubalance. Die Hauttone zeigen kleinste
Abweichungen in der Monitorsittigung und Farb-
balance von Rot-Brauntonen.

Haare: Priifung von brauner Farbtiefe und Tiefen-
zeichnung. Haare zum Hintergrund: Feinste Lich-
terzeichnung.

7 Boot:

meisten TFT-Farbraume (Farbumfang-Warnung
beachten). Beiger Sand: Farbbalance im Mittelton.

8 Lilie:
Priifung der Lichterzeichnung bis zum 1/4-Ton.
Hintergrund: Farbbalance in Griinbereichen.

9 Strauf3:
Das Himmelblau muss auf allen Displays farbrich- ~ Die variablen Braun- und Griintone des Hinter-
tig erscheinen, das Blau der Bootkante iibersteigt die grunds lassen eine sensible Priifung der Farbbalace

in 3/4-Tonen zu. Ihre Modulation erlaubt schnelle
Riickschliisse auf die korrekte Gradation. Hals:
Farbbalance im 1/4-Ton.

10 Wollknauel:

Grundfarben und Beige/Weif8 zur Priifung wich-
tiger Pastelltone. Die grofien Flichen erleichtern
den visuellen Vergleich mit dem Druck.
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